Методичні рекомендації по проведенню олімпіади з інформаційних технологій

Олімпіада з ІТ проводиться на протязі 4 астрономічних годин

Перед початком олімпіади необхідно фізично вимкнути доступ ПК, на яких проводиться змагання, від мережі.

Учасники створюють на робочому столі ПК папки малими латинськими літерами із своїм прізвищем та ім’ям.

По завершенню роботи необхідно зібрати всі роботи на окремий носій (флешку) та продублювати на ПК (диск, флешку) голови оргкомітету олімпіади.

Після того, як роботи продубльовано, необхідно на носії (флешці) зашифрувати їх, змінивши назви папок. Після цього можна скопіювати зашифровані роботи на ПК членів журі для перевірки.

